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Installation von MPLab- 7.40 und C18 C Compiler 
 

1.)  http://www.microchip.com/stellent/idcplg?IdcService=SS_GET_PAGE&nodeId=64 
MPLAB IDE (v7.40) downloaden IDE   Integrated Development Environment, die 
Integrierte Entwicklungsumgebung 

 

 
 
 
2.) Nach Neustart kann man die IDE öffnen. 
 

 
 
 
 
 
 

http://www.microchip.com/stellent/idcplg?IdcService=SS_GET_PAGE&nodeId=64
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Scrollt man weiter nach unten, findet man die Downloads (pdf-Files) 
 

 
a) MPLAB IDE User’s Guide 
b) Evtl. C18 PIC 18 Configuration Settings. Wir fahren den PIC 18F2525. 
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Ein Cross-Compiler bezeichnet einen Compiler, der auf einer Hostplattform H läuft und Objektdateien oder ein 
ausführbares Programm für eine andere Zielplattform T erzeugt. 

Cross-Compiler werden typischerweise benutzt, um ein Betriebssystem oder sich selbst auf eine neue 
Hardwareplattform zu portieren oder um Programme für eingebettete Systeme zu erstellen. 

Populäre freie Compiler, die zum Teil auch für den Einsatz als Cross-Compiler geeignet sind, sind z.B. der GNU C 
Compiler GCC und der FreePascal-Compiler FPC. 

Für einige 8-Bit Zielsysteme (Intel 8051, Zilog Z80, Dallas 80C390, Motorola HC08, Microchip PIC) eignet sich 
der ebenfalls freie Small Device C Compiler SDCC. 

http://sdcc.sourceforge.net/   http://sourceforge.net/project/showfiles.php?group_id=599

Wir bleiben aber bei Microchip und holen uns den C18 Compiler. 

 

Über Developement Tools (Entwicklungswerkzeuge) kommt man zum C18 Compiler Download. 

http://sdcc.sourceforge.net/
http://sourceforge.net/project/showfiles.php?group_id=599
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Wir nehmen MPLAB C18 Student Edition with docs und Getting started. 

Und installieren in das folgende Verzeichnis (Directory). C:\Programme\Microchip\MCC18. 
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Project Wizzard: 
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Neuen Ordner erstellen „Eigenes“. Projektname z.B. Test1 
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Neues File (neue Datei) erstellen und hinzufügen.  main.c 

 

Project Build Options wählen. 
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Pfade einstellen 

 

 

Im selben Fenster: 
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main erstellen: File new  speichern im Projekt Ordner  rechte Maustaste aud Source Files hinzufügen 
„main.c“. 

 

 



copyleft:munz 

 10

 Debugger – Select Tool  MPSIM 

 

Debugger>Settings  Uart1 IO 
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Im Projektfenster  Linkerscript hinzufügen (für später) 

  rechte Maustaste usw.  

 18F2525 auswählen 
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Memory Model auswählen: Wir verwenden die stdio.h und müssen daher das large code model auswählen. 

 Project>Build Options/Project> MPLAB C18 Register 

Übernehmen nicht vergessen 
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Unter Configure Select Device  kann man den richtigen PIC auswählen. 
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Unter Project  Build all compilieren.  Run Icon benutzen. Es wird blau. 

 

 

Und schon ist unser erstes C – Programm fertig.! 


